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06287616Z 
 

ALMENARA LARA, VIRGINIA 
 

TÍTULO:  PROPUESTA DE DISEÑO WEB Y FOTOGRAFÍA DE 
PRODUCTO PARA SKINNY&BRAVE. 
TUTOR: JAIME MUNÁRRIZ ORTIZ 

 

1724478340 
 

AVECILLAS ULLOA, KAREN 
 

TÍTULO:  PROPUESTA DE ESPACIOS CREATIVOS PARA LA 
FACULTAD DE BELLAS ARTES DE LA UNIVERSIDAD 
COMPLUTENSE DE MADRID 
TUTOR: MIGUEL ÁNGEL MAURE RUBIO 

 

43381423L 
 

BENÍTEZ DÉVORA, ALBA 
 

TÍTULO: EL LOGO EN LA MODA. 
REDISEÑO DEL LOGO PURIFICACIÓN GARCÍA 
TUTOR: MIGUEL ÁNGEL MAURE RUBIO 

 

73600099F 
 

COBOS LLORENS, IRENE 
 

TÍTULO: CÓMO SALTARSE LAS NORMAS DEL DISEÑO. 
NEVILLE BRODY, STEFAN SAGMEISTER Y DAVID CARSON 
TUTOR: AGUSTÍN MARTÍN FRANCÉS 

75119327Q 
 

CRUZ CRUZ, ANA BELÉN 
 

TÍTULO: LA METÁFORA EN LA FOTOGRAFÍA DE OBJETO. 
CREACIÓN DE PORTADAS. 
TUTORA: ANA JIMÉNEZ REVUELTA. 

51001581R 
 

HERNÁNDEZ ANDREU, SARA 
 

TÍTULO:  EL PAPEL DE LA ILUSTRACIÓN CIENTÍFICA EN 
EL DISEÑO DE PERSONAJES HÍBRIDOS EN VIDEOJUEGOS 
TUTOR: OSCAR HERNÁNDEZ MUÑOZ 

72897907M 
 

LABANDA LUCAS, CLARA 
 

TÍTULO: REALIDAD AUMENTADA EN EL MUSEO NACIONAL 
DE CIENCIAS NATURALES. 
LA ANIMACIÓN EN EL WORKFLOW DE PRODUCCIÓN PARA 
APLICACIONES DE REALIDAD AUMENTADA. 
TUTOR:  JOSE MANUEL CUESTA MARTÍNEZ 

71355963G 
 

LUJAN FERNANDEZ, HECTOR 
 

TÍTULO: KEEP IT ON 
DISEÑO DEL FETICHISMO A TRAVÉS DEL CALZADO 
DEPORTIVO EN LA ESCENA HOMOSEXUAL. 
TUTOR: JUAN ANTONIO CHAMORRO SÁNCHEZ 

08890210C 
 

MURILLO FERNÁNDEZ, JUAN JOSÉ 
 

TÍTULO: PROPUESTA DE IDENTIDAD VISUAL PARA 
JOHNSON & JOHNSON 
TUTOR: AGUSTÍN MARTÍN FRANCÉS  

47471826X 
 

PEREZ SANCHEZ, CRISTINA 
 

TÍTULO: DISEÑO DE ESCAPARATES DE TIFFANY & CO. 
TUTOR: OSCAR HERNÁNDEZ MUÑOZ 

Y0036446M 
 

URECHE , MARÍA 
 

TÍTULO: EL JUEGO DESDE EL PACKAGING AL OBJETO DE 
DISEÑO 
EL CARTÓN COMO MATERIAL CONSTRUCTIVO PARA EL 
DISEÑO DE UNA LÁMPARA. 
TUTOR: JAVIER CORTÉS ÁLVAREZ 


